1. ORGANIZACNI PRAVIDLA MORAVSKOSLEZSKE NERFLIGY 2020

Tyto organizaCni a zakladni herni pravidla Moravskoslezské NERFLIGY (dale jen MSKN) jsou ureny a
vytvoreny, pouze pro vnitini potfebu jejich zakladajicich organizatorl, pfipadné dalSich G¢astniki MSKN. Jejich
Upravu nebo zménu lze vzdy provézt pouze se souhlasem vSech jednotlivych zastupcd rady MSKN na jejich
zakladé se pak jimi Fidi vS8echny zG¢astnéné organizace dané MSKN a jednotlivych kol.

01A. DRUH SOUTEZE.

Jde o nepostupovou tfi kolovou soutéz tfiClennych druzstev vyuZivajicich airsoftovych blasterd (pistolek)
systému ,Nerf*, s naboji z polyuretanové pény na standardni Sipky elite / accustrike.

02A. PORADATELE.

Hlavnim organizatorem je rada Moravskoslezské Nerfligy (dale MSKN), ktera si na kazdy rocnik urCuje
koordinatora pro dany roénik. Pro roénik 2020 MSKN je uréen jako koordinator zastupce SVC Bruntal - Jan
Franek. Rada se sklada ze zastupcu jednotlivych zakladatelskych organizaci MSKN, které jsou aktivné zapojené
do této MSKN. Jsou to tyto zakladatelské organizace a jejich zastupci:

1. SVC Bruntal - Jan Franek

2. SVC Juventus, Karvina - Zdenék Uriek

3. DDM Kaopifivnice, - Dan Brhel

4. SVC Ostrava - Moravska Ostrava - Adam Zaduban

Zastupci rady MSKN se schazi na pracovni poradu k danému ro¢niku na zakladé vyzvani uréeného koordinatora
daného ro¢niku (popfipadé sdéli svlj nazor jinou poZadovanou formou). Kazdy ¢len rady MSKN je samostatny
subjekt (s jednim hlasem), kdy nelze kteréhokoli ¢lena rady MSKN prehlasovat, ale vzdy se hleda spolecny
konsensus a vzajemné vyhovuijici feSeni.

03A. KLi€ TURNAJU.

Vzhledem Ze jde o nepostupovou soutéZ skladajici se ze tfi kol (kdy posledni kolo je finale s vyhlaSovanim
vysledku), jde tedy o jednoudroviiovou soutéz.

04A. BODOVANIi TURNAJU.

SoutéZz MSKN, se sklada ze tfech kol, kdy v kazdém kole ziskava zucCastnéna organizace body na zakladé
celkového umisténi jeho jednotlivych nasazenych druZstev v kazdé kategorii zvlast.

Soucet ziskanych bodu za vSechny tfi kola soutéZe v daném ro¢niku danou organizaci, pak uri pofadi
jednotlivych za&astnénych organizaci daného rocniku MSKN. Vitézna organizace v dané kategorii, pak obdrzi po
ukonceni tfetiho kola putovni pohar MSKN.

05A. ROZDELENIi KATEGORII.

Pro letoSni rocnik MSKN, jsou ur€eny tfi herni kategorie, kdy za kazdou kategorii muze ¢len rady MSKN vyslat
az dva herni tymy. Hrace je mozné v této sezéné postarsit (nikoli omladit) o jeden rok s tim Ze postarSeny hrac
musi sezdnu dohrét v takové kategorii, v které v dané sezdné byl postarSen. Kategorie tedy jsou:

A) MINI'/ 6 — 9 let (poCita se veék dovrseny den pfed danym kolem)
B) MLADSI / 10 — 12 let (pocita se vék dovrSeny den pfed danym kolem)
C) STARSI / 13 — 15 let (pocita se vék dovrSeny den pfed danym kolem)

06A. POCET HERNICH TYMU.

Kazdy ¢len rady MSKN smi vyslat do kazdého kola az dva herni tymy v kazdé kategorii. Kazdy herni tym tvofi 4
hrac¢i dané kategorie (popfipadé jeden ¢len tymu muze byt postarSeny hrac). Pokud néktery ¢len Rady MSKN vi
Ze nenaplni kapacitu dvou hernich tyma v dané kategorii, nebo vabec neobsadi danou kategorii, mize tyto volné
mista nabidnout jinému stfedisku nebo domec¢ku v Moravskoslezském kraji mimo &leny rady MSKN (ktery ma
zajem se turnaje zucastnit).

07A. TERMINY TURNAJU 2020.

Zapasy MSKN, jsou konané vzdy v obdobi mezi jednotlivymi rocniky NERFLigy Ceské republiky, poradané
Ceskou pedagogickou komorou, jako pfiprava na tento dalSi ro¢nik. Rada MSKN v roce 2020 pofada tfi herni
kola (kdy tfeti kolo je zaroven findlové). Terminy MSKN jsou dohodnuty takto:

I. kolo — Krajské stfedisko volného ¢asu Moravska Ostrava — 21.bfezen 2020
II. kolo — DGm déti a mladeZe Kopfivnice — 18.dubna 2020
l1l. kolo (finalové) — Stfedisko volného ¢asu Juventus, Karvina — 16. kvétna 2020



08A. KONTAKTY NA CLENY ZAKLADATELE MSKN (OSTATNi MOZNE UCASTNIKY).

01. SVC Bruntal: Bc. Jan Franek, tel: 731 822 368, e-mail: Frankey.honza@seznam.cz

02. SVC Juventus, Karvina: Zdenék Uri¢ek, tel: 733 439 519, e-mail: Ur.Zd@seznam.cz

03 DDM Kaopfivnice: Bc. Daniel Brhel, tel: 721 238 367, e-mail: dan@ddmkoprivnice.cz

04. SVC Moravska Ostrava - Bc. Adam Zaduban, tel: 776 217 632, e-mail: ado.zaduban@seznam.cz

Dalsi pripadni uc¢astnici MSKN.
05. SVC Ostrava — Zabieh: Oldfich Volek, tel: 775 892 147, e-mail: oldfich.volek@svczabreh.cz
06. Strfedisko volného ¢asu Fokus, Novy Ji¢in: Mgr. Jan Némec, tel: 556 710 088, e-mail: nemec@fokusnj.cz

07. Z$ Opayay Mgr. Lukés Peterek, tel:v733 685 255, e-mail: luk.peterek@seznam.cz
08. ZS a MS Skolska, Karvin&: Krystof Sislak tel: 605 311 052, e-mail: k.sislak.nerf@gmail.com

weboveé stranky s tabulkami vysledku: https://www.nerf-x-team-karvina.cz/moravskoslezska-liga/

09A. PRIHLASKY.

Kazdy organizéator jednotlivého kola daného rocniku MSKN, zvefejni propozice daného kola v€as. Tedy alesponi
nejpozdéji 14 dnd, pfed samotnym kolem této soutéze. Zvefejnéni probéhne vefejné na webovych strankach
MSKN (zaSle administratorovi k pfipadnému zvefejnéni), a vefejné na facebookovych strankach organizatora
(uzaviena skupina). Organizator ur€uje organizacni véci svého kola (startovné, zahajeni a ukonceni kola, zplsob
Uhrady startovného a dodani pfihlasek atd...).

Propozice budou obsahovat: ndzev soutéZe a kola soutéze, kontakt na organizdtora, misto konani vCetné
datumu i ¢asu zahajeni (pravdépodobné ukonceni), cena startovného a zplsob uhrady, cena ubytovani (pokud
Ize ubytovat), termin dodani pfihlaSek (forma dodani a na jaky kontakt), pfipadny doprovodny program, pitny
rezim, ostatni informace (dle potfeb pofadatele).

10A. PRISPEVEK NA FINALOVE VYHODNOCENI.

Z kazdého kola, a za kazdého zu¢astnéného hrace v daném kole se hradi zvlasStni poplatek na ceny v celkovém
vyhodnoceni organizaci v tfetim kole MSKN. Tento poplatek vZdy hradi zu€astnény zastupce dané organizace
ihned na misté do rukou organizéatora tfetiho kola MSKN. Pro tento roénik MSKN 2020 zlstava poplatek 20 K¢ /
hrac / kolo.

2. ZAKLADNI PRAVIDLA MORAVSKOSLEZSKE NERFLIGY 2020

01B. KOLBISTE.

Oficiélni kolbisté na MSKN ma obdélnikovy tvar o minimélnich rozmérech 18x9m (standardni hfisté na volejbal)
a maximalnich rozmérech 28x15m (standardni hfist€ na basketbal). Pokud ma organizator moznost mit vétsi
herni plochu, je to mozné pouze za dodrzeni ostatnich parametrd kolbisté. Lze i popfipadé kolbisté zmenSit
vzhledem k podmink&m organizatora av3ak nejvy3e o 1 metr na Sifku a 2 metry na délku (nékteré télocvi¢ny jsou
bohuZel mensi nez potfeby kolbisté).

Hranice a stfed kolbisté jsou oznagena ¢arou, v poloviné kratSich stran kolbisté jsou umistény terce, které jsou
vzdaleny 2m od ¢ary. Neni-li to mozné, vytvofi se na hfisti brankovisté ve tvaru obdélniku, kterym lze probihat,
ale nelze z néj bodovat, tak aby ze v3ech tfech vnitfnich stran obdélniku byl ter¢ ve vzdalenosti minimélné 2
metry.

Kolbisté je rozdéleno na dvé poloviny. Na kazdé poloviné jsou rozmistény 2-3 pfekézky, s tim, Ze jedna Ctvrta
spoleéna prekazka navic mlze byt stfedova. Prekazky rozmistuji rozhod¢&i pred turnajem podle vlastniho
uvazeni a v rdmci pravé probihajiciho turnaje se nesmi posouvat. Podminkou je aby na kazdé poloviné kolbisté
byli minimélné 2 prekédzky. Jako pfekazka muze byt pouZzito standardni vybaveni télocvi¢ny (Svédskéa bedna,
koza, Zzinénka apod.) bez ostrych hran a rohl. Pfekazka musi byt umisténa nejméné 1 m od hranic kolbisté.

02B. TERC.

Hranice a stfed kolbiSté jsou oznacena ¢arou, v poloviné kratSich stran kolbisté 2 metry za hranici kolbisté (mimo
hraci plochu kolbisté) jsou umistény terée. Ter¢ ma otvor s prumérem 35 cm a je upraven tak, aby vstfeleny
naboj s co nejvétsSi pravdépodobnosti zUstal vevnitf. Stfed terCe je umistén ve vySce 1,4 — 1,6m. O uznani trefy
do terCe rozhoduje pokud stfela zustane v terci nebo pokud naboj v terci nezlstal ale zasah vidél rozhod¢i -
rozhodne rozhod¢i. Pokud jsou ureni brankovy rozhod¢i, ur€uji zda byla ¢i nebyla trefa tito brankovy rozhod¢i.

03B. ROZHODCI.

Jednotlivé kola MSKN rozhoduji nejméné Ctyfi rozhodcCi (1 hlavni, tfi postranni), z nichz nejméné jeden je
certifikovany rozhod¢i NERFLigy CR (certifikovany rozhod¢i je ucastnik Skoleni NERFLIGY CR nebo proSkoleny
rozhod¢i certifikovanym rozhod¢im).



O zasahu ¢i preSlapu hraCe rozhoduje rozhod¢i jednim kratkym hvizdem piStalky, pfi némz ukazuje rukou na
pfislusného hraCe a zaroven hlasité oznami Cislo zasazeného hrace (staci i zvolat dané Cislo hrace).Trefu
oznamuje rozhod¢i dlouhym dvojitym hvizdem a zvednutou rukou, kdy trefa je vzdy uznavana pokud Sipka
zlstane v terCi nebo dovnitf terCe vletéla a vylétla ven (platnost ur€uje vzdy rozhod¢i nebo ter€ovy rozhodgi).

Jakykoliv fyzicky kontakt nebo nevhodné chovani mezi protivniky nebo mezi hraci a rozhod¢im (i slovni) je
pfisné zakazan! Pokud k nému dojde, hlavni rozhod¢i rozhoduje o penalizaci hrae/hraca (vylou€eni jako pfi
zésahu, trestné stfileni, vylou€eni do konce polocasu, vylou€eni do konce souboje, diskvalifikace do konce
turnaje).

Hraci musi mit bezpodmine¢né na ocCich ochranné bryle (pokud je nema, Ize ho potrestat stejnym zptsobem,
jako fyzicky kontakt.). UmysIné zdrZzovani hry je zakadzano (opét lze trestat stejnym zplsobem jako fyzicky
kontakt).

04B. TRENER - KOUE.

Trenérem (kou¢em) muze byt pouze osoba daného tymu starSi 15 ti let, ktera zrovna v daném turnaji
nevykonava funkci rozhod¢iho. Trenér smi svymi pokyny navigovat svUj herni tym z pfedem uréeného mista a
nepohybuje se v prostoru pro rozhod¢i. Toto ur€ené misto pro trenéra — kouce, je €elni strana kolbisté patfici
danému hernimu tymu v daném poloc¢ase jako rozehravajici strana.

Trenér smi se svym tymem konzultovat strategii vzdy pfed zacatkem zapasu, v dobé preruSeni zapasu a v
pribéhu mezi polo¢asy. V pribéhu hry je trenér vyhradné na pfedem uréeném misté. Hlavni rozhod&i mé pravo
trenéra za poruSeni pravidel vykazat nebo rozhodnout o penalizaci (trestné stfileni protihra€u, vylou€eni trenéra
do konce polo¢asu, vylou€eni trenéra do konce souboje, vylou€eni trenéra do konce turnaje).

05B. HRAG.

Hrac je soucasti svého herniho tymu. Vstupuje do hry spole¢né se svym tymem a bojuje za svij tym. V pfipadé
zasahu protihra¢em nebo viastnim hra¢em (na pokyn rozhod¢iho), nebo pfi vystfeleni vSech naboji &i zaseknuti
zbrang, hra¢ ihned opousti kolbisté na ¢afe k nému nejblize a pfemistuje se na svou rozehravajici ¢elni stranu
kolbisté (zde si nabiji svou zbrar a ¢eka do pferuseni nebo ukonceni ¢asti daného polocasu).

Vyfazeny hra¢ se nesmi zdrzovat na postranni ¢afe uréené pouze rozhod¢&im, radit svym spoluhra¢im nebo na
né pokfikovat (pro danou ¢ast az do preruseni je v realu mrtvym hraéem). Nedodrzeni tohoto pravidla, muze
hlavni rozhod¢i rozhodnout o penalizaci hra¢e/hracl (trestné stfileni, vylou¢eni do konce polo¢asu, vylouéeni do
konce souboje, diskvalifikace do konce turnaje).

05B. ZAKLADNi VYBAVENI HRACU.

Kazdy hra¢ MSKN musi mit své zakladni vlastni vybaveni pro tuto soutéZ. Jde o vlastni povoleny airsoft blastr
(pistolku) systému ,Nerf* (nemusi byt origindl Hasbro), vlastni ochranné bryle, vlastni sportovni obleceni, viastni
tenisky do télocvicny (s neSpinici podrazkou)! V pfipadé mimofadné udalosti ¢i nehody pfi hfe, Ize blastr
(pistolku) Nerf a ochranné bryle zapujCit u organizatora. S neschvalenym blasterem (pistolkou) Nerf a bez
ochrannych bryli nebude hraci umoznéno hrat. Naboje zajistuje organizator daného kola.

06B. SCHVALENE BLASTERY NERF A NABOJE.

Blastery ani ndboje nesméji byt pro soutéZ nijak upraveny. Za Upravu se nepovazuje natér blasteru Nerfky nebo
umisténi loga druzstva. Hlavni rozhod¢i pfed zapasem kontroluje jednotlivé blastery (pistolky) hraca, kdy tuto
kontrolu muze kdykoli zopakovat znova a neumoznit nastoupit hraci ktery nesplfiuje tuto podminku schvéleného
blasteru. PouZiti upraveného blasteru je divodem k okamZité diskvalifikaci daného druzstva z turnaje. Naboje
pro dané kolo soutéze vzdy zajistuje organizator daného kola.

Nejsou povoleny blastery na elektricky pohon, s aktivnim laserovym zaméfovanim, blastery na jiné naboje nez
standardni polyuretanové Sipky typu accustrike a elite, blastery v podobé luku a blastery ohroZujici vlastni zdravi
hrace zdravi a bezpecnost ostatnich hraca. Blastery nesmi byt nijak jinak technicky Iépe upravovany nez jsou
dany parametry vyrobce daného typu. Blastery mohou byt pomalovany nebo opatfeny logem majitele nebo klubu
a nemusi byt originaly od firmy Hasbro se znackou NERF.

07B. PRUBEH TURNAJE.

Turnaj MSKN se sklada z jednotlivych ,souboji“. Souboj mezi dvéma Ctyfclennymi tymy ma dva polo€asy, jeden
polo¢as trva 3 minuty Cistého €asu. Vyjimku tvofi kategorie MINI, kde kdyZ dojde k rozdilu vysledku 5 bodl je
souboj ukoncen (pfiklad 1:6, 2:7 ... atd).

Pfed zahdjenim souboje se oba tymy sejdou ve stfedu kolbisté (na stfedovém kruhu), kde se pozdravi. Poté se
tymy postavi na zadni startovni ¢aru své ¢asti kolbisté.

Pred zacatkem souboje hlavni rozhod¢&i dlouze hvizdne. Na toto znameni vSichni hrac¢i zvednou ruku s Nerfkou
jako potvrzeni, Ze jsou pfipraveni a jiz nesmi nabijet nebo pFebijet zbran.

Souboj poté zacind po kratkém hvizdu hlavniho rozhod¢&iho. Jeden &len tymu smi mit do souboje maximalné
Sest naboju (bud nabitych pfimo v blasteru, nebo viditelné umisténych v zasobnicich na blasteru €i ruce) a jeden



blaster. Clenové tymu si nemohou naboje navzajem predavat a ani brat naboje ze zemé& a znovu dobijet
v prabé&hu souboje.

Pokud pfi hie dojde k zasaZeni hrace, dotyény ihned zvedne ruku s blasterem a opusti nejkratsi cestou kolbisté
pfechodem pres hranici (€aru) kolbiSté a jde na svou zadni startovni ¢aru kolbisté si nabit blaster. Pokud hradi
dojdou v prab&hu souboje naboje, opusti kolbisté také stejnym zpasobem.

Zasah a preSlap oznamuje rozhodci jednim kratkym hvizdem pistalky, pfi némz ukazuje rukou na pfislusného
hrace a zaroven hlasité oznami Cislo zasazeného hrace nebo hlasitym oznamenim c&isla hrace, pfi némz ukazuje
rukou na pfislusného hrace. Vyfazeni hraci se do hry vraci pfi nejbliz§im pferuSeni(bud po trefé do terce ¢&i po
poloCase).

Pokud se podafi trefa otvoru v ter€i, druzstvo ziskava bod. Trefa je uznana kterymkoli rozhod&im pokud Sipka
zlstane v terci, nebo dovnitf terCe vietéla a vylétla ven (pokud je uren ter€ovy rozhodci, uréuje zadsah on) . Trefu
oznamuje rozhod¢i dlouhym dvojitym hvizdem a zvednutou rukou. Po kazdé trefé nasleduje pferuSeni souboje.
Hraci,se vrati neprodlené na svou zadni startovni ¢aru, kde si dobiji blaster na Sest naboja.

Na druhy polocas si tymy vymeéni strany kolbisté. V souboji vitézi tym s vyS§Sim poctem bodd, v pfipadé rovnosti
rozhodne zapas rozstrel.

08B. PRUBEH ROZSTRELU .

Rozstiel se provadi stfidavé ¢leny obou muzstev (tedy po jedné stfele) na pokyn pistalkou uréeného rozhod¢iho
a stfili se ze vzdéalenosti od 4 - 5 m od tere. Za vystfel je povazovano pokud naboj vyleti nebo vypadne
z hlavné.

Clenové tymu pouZivaji pfi rozstfelu pouze vlastni blaster, kterou pouZivali v prib&hu daného zapasu a nabiji si
naboje sami. Rozstfel vyhrava druzstvo s vice trefami. Pokud je rozstfel nerozhodny, opakuje se stejné znovu,
dokud neni jasny vysledek.

Uznan zasah je pouze pokud hrag¢ vystielil az po pisknuti uréeného rozhod¢&iho a nebyl pfitom ucinén preslap. O
zdsahu rozhoduje vzdy urCeny rozhod€i. Rozhod¢i (ani tréner) fidici rozstfel nesmi upozorfiovat hrate na
pfesSlap v pribéhu jeho stfelby (za preSlap si zodpovida samotny hrag).

09B. TRESTNE STRILENi .

Trestné stfileni se provadi na pokyn hlavniho rozhod&iho na zakladé jasného poruseni pravidel MSKN. Herni
tym které bylo timto jednanim poSkozeno, vySle jednoho hrace ktery ma pravo z Cary (urCené pro rozstrel),
jednou po zapisknuti pistalky vystfelit na teré ve vzdalenosti 5 metrd. Clen tymu pouZivaji pfi rozstfelu pouze
vlastni blaster, ktery pouzival v pribéhu daného zapasu a nabiji si ndboje sam a i sam si hlida presSlap. Za
vystfel je povaZzovano pokud naboj vyleti nebo vypadne z hlavné .

Uznan zé&sah je pouze pokud hra¢ vystrelil az po pisknuti uréeného rozhod¢iho a nebyl pfitom uc€inén preslap. O
zasahu rozhoduje vZdy uréeny rozhodci. Rozhod¢i (ani tréner) fidici trestné stfileni, nesmi upozorniovat hrace na
preSlap v pribéhu jeho stfelby (za preSlap si zodpovida samotny hrag).

10B. PROTEST.

Protest podava v ramci turnaje MSKN, trenér (kou€) protestujiciho tymu hlavnimu rozhod&imu zapasu. Protest
musi byt podan hlavnimu rozhod¢€imu daného zapasu, pred zahajenim dalSiho ,souboje”. Protest mize vznést
pouze trenér, ktery v daném zépase byl trenérem a nevykonaval funkci rozhod¢&iho. Vyfizeni protestu ma
prednost pfed dalSim zapasem (vétSinou je vysledek rozhodnut ihned, fadové do nékolika minut).

11B. VYHODNOCENIi TURNAJE.

Vyhodnoceni turnaje a umisténi jednotlivych hernich tyma v celkovém poradi uruje na zakladé predem
dohodnutého systému (koeficientu vypoctu bodd) organizator daného turnaje v zastoupeni Feditele daného
turnaje (feditel turnaje provadi vypocet).

Vysledky daného kola jsou ihned oznameny na daném kole a herni tymy i organizace se dozvi vysledky bodu
taktéZ na daném kole. Celkové vysledky vSech tfech kol jsou vyhodnoceny po skonceni daného tfetiho kola
turnaje na daném misté konani tohoto finalniho turnaje.

Vyhodnoceni obsahuje tyto zakladni parametry: uréeni celkového poradi jednotlivych hernich tymd v dané
kategorii, ur€eni pofadi v daném turnaji jednotlivych stfedisek na zékladé dohodnutého bodového systému,
uréeni nejlepsiho stfelce napfi¢ vSech vékovych kategorii.

12B. SPOLUPRACE.

Spoluprace zu€astnénych organizaci na daném kole pfedpoklada, Zze kazdé zucastnéné stfedisko dodé jednoho
rozhodc¢iho s vlastni pistalkou aktivné znalého pravidel MSKN 2020.

V Karviné,dne: 29.2.2020



